Com mais de 5 anos de experiéncia, sou motivada a
B E T H E G U T I criar solugdes tecnolégicas e inovadoras para
Senior product designer problemas complexos. Criativa, objetiva e colaborativa,
adoro trabalhar em equipes multidisciplinares
orientadas a alcangar resultados estratégicos que

impactem o negécio. Meu processo é baseado em
dados, experimentos e pesquisa. Utilizo os ensinamentos

S&o Paulo - SP

Telefone: +55 11 9 98957021

E-mail: hi.betheguti@gmail.com de design thinking e da cultura das metodologias dgeis
Portifolio: betheguti.com para desenvolver solugdes escaldveis de alto impacto
Linkedin: /betheguti focadas no usudrio. Vamos criar o extraordindrio juntos?

EXPERIENCIAS PROFISSIONAIS

Blip MAR 2022 - JUL 2023 « SENIOR PRODUCT DESIGNER

Trabalhei em diversos contextos. Comecei pela squad responsdével pelo gerenciamento de contrato,
um desafio técnico na qual buscamos reorganizar o banco de dados. Meu papel foi utilizar
ferramentas de design para alinhar informagdes, além de esquematizar e construir a solugdo que
tornasse a estrutura de contratos mais escaldavel, um planejamento que impacta mais de 3300
contratos de diferentes perfis (free, SMB e Enterprise) e 100% de usudrios.

Em seguida, fui do time responsdavel pelo principal produto da empresa, o construtor de chatbots.
Aqui reestruturei toda a estratégia do produto por meio da pesquisa de JTBD (job to be done) e fiz a
mediagdo de dindmicas de missdo, oportunidade e priorizagdo junto a todos stakeholders. Participei
do planejamento de langamentos de solugdes construidas a partir de testes com usudrios e dados
de comportamento via Mixpanel e PowerBI. A fungdo de subfluxos, por exempilo, j& teve mais de 4000
publicagées de 60 usudrios Unicos no més de langamento.

Terminei o meu ciclo no contexto de social listening, um produto para usudrios de marketing que
querem acompanhar, gerenciar e criar campanhas. Através de experimentagdes e workshops,
estavamos criando uma solugéio integrada a inteligéncia artificial que gerasse insights e
impulsionasse campanhas personalizadas para diferentes segmentos de clientes.

A priorizagdo de producgéio era orientada por OKRs e a drvore de oportunidades era feita pelo time
multidisciplinar organizada em squad (negécios, desenvolvedores e design).

Solfacil AGO 2021 - FEV 2022 + SENIOR PRODUCT DESIGNER

Empresa de financiamento para energia solar na qual trabalhei de forma cross como referéncia
técnica e lideranga para outros designers. Realizei o mapeamento do produto via blueprint e apoiei
todas as squads responsdveis pela jornada de financiamento, orientando designers em pesquisa de
profundidade, construgdo de uma viséo de estratégia de negécios alinhada com as necessidades
dos usudrios, din@dmicas, documentagdo de jornada, boas praticas de comunicagdo de outras dareas,
estruturagdo de processos de design e criagcdo de Design System.

Stellantis Latam JuUL 2019 - MAR 2021 « PLENO MAR 2021 - AGO 2021 » SENIOR

Empresa do mercado de automéveis na qual fiz parte do time de design digital. Participei da criagéo
e desenvolvimento de solugdes in-car, aluguel e pagamento via veiculo. Dindmicas e pesquisas
orientaram o meu trabalho a criar experiéncias relevantes no contexto de usudrios e mobilidade.
Também fiz parte do time responsdvel pela construgdo de um Style guide que atendia plataformas
veiculares como Androir Auto, CarPlay e Head Unit.



Brainn.co SET 2018 - JUN 2019 - PRODUCT DESIGNER

Nesta consultoria digital e tecnologia, fui capaz de realizar entrevistas e testes com usudrios para
validar e criar ideias de novos negécios relacionado a medicina e aluguel de veiculos.

Ivoire JUN 2018 - SET 2018 - UX/UI DESIGNER JUNIOR

Construi experiéncias digitais através de workshops e dinémicas de co-criagéo de solugdes
responsivas para o mobile e desktop.

Grupo abril JAN 2016 - JUN 2017 - ESTAGIARIA NOV 2017 - MAI 20187 + FREELANCER

Trabalhei como graphic designer e participei do processo de criagdo das revistas, tanto impressas
como digitais, desde o comego no planejamento, da troca com jornalistas para layout das matérias
e fechamento da revista.

FORMAGAO
FAU USP (Faculdade de arquitetura e Urbanismo) « 2011 - 2017
Bacharelado em Design

CURSOS

» 2022: ARQUITETURA DE INFORMAQKO | Mergo « 2020: PRODUCT MANAGER | Product Arena

+ 2022: ACESSIBILIDADE DIGITAL | Mergo + 2020: PRODUCT MASTERCLASS: HOW TO BUILD
« 2021: METRICAS DE PRODUTO | Product Arena DIGITAL PRODUCTS | Product School

+ 2021: BOOTCAMP UX METRICS | How Bootcamps * 2019: UX RESEARCH | Product Arena

+ 2021: CUSTOMER DISCOVERY EM DUAL-TRACK | » 2019: UX & DESIGN THINKING: EXPERIENCIA DO
Mergo User Experience USUARIO NOS NEGOCIOS | Udemy.

+ 2021: DESIGN THINKING DE SERVIGOS | How » 2018: ACUMEN PRESENTS: DAN ARIELY ON
Bootcamps CHANGING CUSTOMER BEHAVIOR | Udemy.

+ 2020: DESIGN OPS | How Bootcamps + 2018: WORDPRESS | Udemy.

+ 2020: DESIGN LEADERSHIP | How Bootcamps + 2017: DESIGN SPRINT WORKSHOP | Coletividad.
+ 2020: PRODUCT DISCOVERY | How Bootcamps » 2017: UX | Interaction Design Foundation(IDF).

HABILIDADES

Discovery, pesquisa quantitativa, pesquisa qualitativa, plano de pesquisa, roteiro, recrutamento,
mediagdo de entrevistas, testes de usabilidade moderados, desenho de jornada de usudrio,
mapeamento de stakeholders, desenho de personas, blueprints, facilitagdo de workshops de
cocriagdo e design thinking, inception, design sprint, mapeamento de dores do usudrio,
levantamento de dados de comportamento, teste A/B, documentacdo, wireframe, prototipagdo,
interfaces web, interfaces mobile, responsividade, styleguide, Design System, Benchmark; Design
Review, handoff, revisar qualidade junto ao desenvolvimento, tracking de interface, definicdo de
métricas de sucesso, acompanhamento de métricas, condugdo de design critique.

Idiomas Softwares
Portugués - fluente Abstract, Adobe lllustrator, Adobe InDesign, Adobe Photoshop,
Inglés « avancado Adobe Premiere, Figma, Google Analytics, Hotjar, InVision, Marvel,

Japonés « bdsico Maze Design, Metabase, Miro, Mixpanel, Mural Sketch, Zeplin



